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[bookmark: _Toc35810044][bookmark: _Toc35809787][bookmark: _Toc35810174][bookmark: _Toc35809966][bookmark: _Toc786932615]一．实验概述
[bookmark: _Toc35810045][bookmark: _Toc35809967][bookmark: _Toc35810175][bookmark: _Toc35809788]本实验项目适应我国影视行业对于影视照明人才培养的需求，按照我校培养高素质应用型、复合型、创新型人才为目标，注重理论教学与实践教学有机结合，注重学生基本素质与综合素质全面提升，注重灯光艺术基础理论与学生专业兴趣培养，注重学生市场适应生存能力、创新能力和自我发展能力培养特点。按照“虚实结合、以虚补实”的原则，利用虚拟仿真技术，设计不同场景下的虚拟仿真光线环境氛围，实现兼顾专业理论知识积累与实践创作水平提升 并举发展的教学效果。本实验教学项目旨在达到如下目的： 
1. 使学生掌握影视照明知识体系本体内容 ;
2. 实现影视光线艺术设计教学的“高阶性”；
3. 培养学生影视光线设计实践的“创新性” 。
[bookmark: _Toc1772162079]二．实验框架
实验包含四个模块：基础知识学习与练习、环境氛围设计、时间氛围设计和实验报告。
[image: e6486bc46af78992b72fcb255aace89]
[bookmark: _Toc35809969][bookmark: _Toc35810177][bookmark: _Toc35810047][bookmark: _Toc35809790][bookmark: _Toc1277361510]三、开始实验
（1）进入实验空间（http://www.ilab-x.com/），点击页面右上方的登录注册按钮，并根据要求登录注册账号。温馨提示：注册时需提供真实有效的手机号码便于密码找回。 
[image: ]
（2） 登录账号，输入账号密码与验证码登录账号。
[image: ]
（3） 在实验空间中找到实验，在界面上方的输入框中输入影视场景，后点击搜索按钮。
[image: ]
（4）找到实验后，点击进入查看实验详情
[image: ]
（5）我要做实验，在实验详情界面中，点击“我要做试验”的按钮
[image: ]
（6） 点击实验链接，跳转实验平台界面
[image: ]
（7）在实验平台界面中

[image: ]

（8）点击“开始实验”选择需要进入的实验界面。点击“操作手册下载”可以下载并查看操作说明。
[image: ]
（9） 开始实验，点击开始实验按钮后，进入实验加载界面，等待实验加载完成，即可开始实验，点击实验下载可以下载PC版本的实验安装包。
[image: ]
（10） 输入学生信息后，点击登录即可开始做实验。
[image: ]
（11）选择实验模块
[image: ]
[bookmark: _Toc35810048][bookmark: _Toc35809791][bookmark: _Toc35810178][bookmark: _Toc35809970][bookmark: _Toc220879511]四、基础知识学习与练习
本模块分为基础知识、基础练习和快问快答三个内容。
1、 首先点击画面上方基础知识按钮，进入基础知识学习单元，点击右侧箭头，逐页完成学习，掌握影视场景光线氛围设计基础内容。通过基础知识学习，使大家回顾与理解影视场景光线氛围设计理论知识，以便于后续实践操作的顺利开展。
[image: bc8dc757748d6f97d4bae6cfc0b7b4e]
2、完成基础知识学习之后，选择基础练习模块，通过调节灯具左右位置与俯仰角度，设计出顺光、前侧光、侧光、侧逆光、逆光、顶光、脚光等光线效果。使大家熟悉影视场景光线虚拟仿真系统，掌握虚拟灯具位置与俯仰角度操作方法，以及虚拟灯光设计手段。
[image: bc9db0fe9200abf2b6f11ce0d20b76d]
3、完成快问快答所有选择题的答题，并思考每一道题的内容对后续影视场景光线设计实践操作的作用。通过快问快答，使学生在进行影视场景光线设计之前，透彻掌握影视场景光线设计基本理论内容。
[image: 09e493afe8f9acf757d94daa7ee73e8]
[bookmark: _Toc1470199361]五、环境氛围设计模块
本模块分为生活环境氛围设计、古代环境氛围设计和压抑环境氛围设计三个内容，其中生活环境氛围设计为必做模块，古代环境氛围设计和压抑环境氛围设计为选做模块。
[image: IMG_275]
[bookmark: _Toc35810049][bookmark: _Toc35810179]按照“光景合一”创作理念，掌握场景搭建、场景设计、光线设计等环境氛围设计场景内容设计方法。点击按钮进入对应模块的学习，学生可以根据场景要求任意选择道具、角色、灯光进行场景搭建。搭建完成后，放置人物角色，并进行场内光源与场外光源的设计。创作完成后，需要选不同角度拍3张照片以记录该模块的学习成果，照片最终会保留在实验报告中。
步骤1：环境氛围设计—场景搭建
目的：使学生掌握环境氛围设计场景搭建方法，掌握墙面布局、窗户设计、墙面与地面材质选择、空间结构调整等操作方法，理解场景搭建细节对环境氛围设计的影响。
操作：在主页面选择环境氛围设计，点击开始实验，选择必做项目生活环境氛围设计，点击开始实验。按照影视场景氛围设计目的，逐个搭建墙面，调整墙纸纹理颜色，场景墙面与地面的材质、色泽、花纹等需要选择到位，场景风格能够契合于环境氛围整体要求。
[image: 48cb0501ccfd304d3caa387b8ec87b5]
步骤2：环境氛围设计—场景设计
    目的：使学生掌握“光景合一”理念，掌握环境氛围设计场景内容设计方法，具体包括场景中书架、沙发、绿植、电视、床、桌椅等场景陈设物品的设计意识与理念，意识到场景中的每一件陈设物品均是场景光线的重要载体，对环境氛围起到重要影响。
操作：点击画面左上角场景设计按钮，根据对话框提示，按照实验要求，设计与布置各类虚拟道具与陈设物品。合理选择道具物品的材质、色泽、花纹等，物品风格应能契合于场景氛围的整体要求。
[image: 69b6b74eb2a8a4f75f5e8b209bf5ba5][image: IMG_278]
步骤3：环境氛围设计—虚拟角色设定
目的：按照实验要求，加入虚拟人物角色，为设计合理的光影布局，观察光线在人物身上的明暗关系，以及设计整体环境氛围作铺垫，掌握虚拟角色的选择与调整方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的人物选择按钮，根据对话框提示，选择虚拟角色，并将其放置在场景中的合适位置。
[image: 6836186fbb490f5fa36e55a04f0f513][image: 400279bb947056063d6c7e8c7df0e0b]
步骤4：环境氛围设计—现场光源设计
目的：使学生理解现场光源对影视场景氛围的影响，掌握虚拟现场光源色温、明暗、柔硬、聚散等性能参数的调整方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的现场光源按钮，根据对话框提示，选择现场光源，并将其放置在场景中的合适位置，详细调整光源强度、颜色、投影、光源范围等参数，设计出较好的现场光源氛围。
[image: 3c9cc00f9d67d2e5d16cf0b303a0e20][image: IMG_282]
步骤5：环境氛围设计—场外光源设计
目的：使学生理解场外光源对影视场景氛围的影响，掌握虚拟场外光源色温、明暗、柔硬、聚散等性能参数的调整方法，以及影视场景整体氛围光线表现技巧。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的场外光源按钮，根据对话框提示，选择场外光源，并将其放置在场景外面的合适位置，详细调整光源高度、光线投射角度、光源强度、颜色、投影、光源范围等参数，设计出较好的场外光源呈现效果。
[image: IMG_283][image: IMG_284]

帮助
点击界面右上角帮助图标，显示系统的操作说明。Q：向下移动相机   
E：向上移动相机    W：向前  A：向左  S：向后 D：向后  1：移动  2：旋转  3：缩放   4专家模式（同时支持显示移动和旋转操作）
[image: ]
[image: ]
[bookmark: _Toc693817945]六、时间氛围设计模块
时间氛围设计模块包含夜晚光线设计、上午与下午光线设计、早晨与傍晚光线设计、黎明与黄昏光线设计、中午光线设计等。
步骤1：时间氛围设计—天空亮度调整
目的：使学生理解天空亮度、色彩对于时间氛围设计的重要作用，掌握天空亮度的调整方法。
操作：在主页面选择时间氛围设计，点击开始实验。点击左上角天空亮度调节按钮，按照对话框提示进行操作，根据时间氛围设计目的，仔细调节天空亮度与色彩，使其能够契合于时间氛围整体要求。
[image: b9df3cb7528f9b146367b37e897f90d][image: e7836fab3a11a54deddb7565373bd72]
步骤2：时间氛围设计—人物设定
 目的：按照实验要求，在场景中的适宜位置加入虚拟人物角色，为设计整体时间氛围作铺垫，掌握虚拟角色的选择与调整方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的人物选择按钮，根据互动对话框提示，选择虚拟角色，并将其放置在场景中的合适位置。
[image: 4524fcc4ea2d5c5f2b95415dae9080c][image: IMG_288]
步骤3：时间氛围设计—模拟直射阳光
目的：使学生掌握直射阳光对于影视画面时间氛围的影响，理解直射阳光高度、角度、亮度、色彩等光线特征，掌握直射阳光的设计方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的模拟直射阳光按钮，根据互动对话框提示，选择合适的虚拟灯具，根据个人提前确定的设计时间（如傍晚时分），将虚拟灯具放置在合适的高度，调节光源颜色、亮度、范围、照射角度等光线参数，模拟出特定时间的直射阳光照射效果。
[image: 764ceff75ba0a44b638f6b09887b6c6][image: c8c1caeaf3758ccbd2852ab909649dc]
步骤4：时间氛围设计—模拟天空散射光
目的：使学生掌握天空散射光对于时间氛围的影响，理解天空散射光高度、角度、亮度、色彩等光线特征，掌握天空散射光的设计方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的模拟天空散射光按钮，根据互动对话框提示，选择合适的虚拟灯具，根据确定的设计时间（如傍晚时分），将虚拟灯具放置在合适的高度，并调节光源颜色、亮度、范围、照射角度等光线参数，模拟出特定时间的天空散射光照明效果。
[image: 9030b38f016c653dd446cc41a874f2b][image: e7204442abf94d108b0adf928eec973]
步骤5：时间氛围设计—模拟环境反射光
目的：使学生掌握环境反射光对于时间氛围的影响，理解环境反射光亮度、色彩、柔硬等光线特征，掌握环境反射光的设计方法。
操作：点击画面左侧下拉菜单中的模拟环境反射光按钮，根据互动对话框提示，选择合适的虚拟灯具，根据具体环境特征与设计时间，将虚拟灯具放置在环境中的合适位置，并调节光源颜色、亮度、范围、柔硬等光线参数，模拟出特定环境下的环境反射光照明效果。
[image: 6064a8a4a9ad0b41b8f9bcb46437f0a][image: 43d23d377bed6754374f11fafe7e824]
[bookmark: _Toc35810056][bookmark: _Toc35809973][bookmark: _Toc35810186][bookmark: _Toc35809794][bookmark: _Toc161998405]七、实验报告
实验报告包括三个部分：实验记录、成绩、心得体会。
实验报告中记录学生在实验过程中的截屏，并根据学生的完成情况计算成绩。学生手动输入心得体会，输入完成后点击“提交”。（这里必须要点击提交，实验结果才能记录下来。）
目的：使学生回顾实验过程，总结实验心得与体会，深入掌握影视场景环境氛围与时间氛围设计方法，将虚拟仿真实验所学成果运用于真实环境下的具体操作。
操作：在主页面点击右上角实验报告按钮，详细撰写实验心得与体会，撰写完毕后点击页面右下角下一步按钮，在弹出的页面中查看各个实验环节具体成绩，总结实验内容。
[image: eca52f8f89275f79e2a07f574fab4c5][image: 404e7b637f1f491ff1921d91e513681]
（1） 提交实验报告，学生做完实验后，查看实验报告，确认无误后，点击提交按钮，数据即可上传到实验空间平台。
[image: ]
（2） 查看成绩，提交后，返回到实验空间界面，点击个人中心按钮。
[image: ]
查看我做过的实验
[image: ]
点击查看成绩
[image: ]
即可看到我们实验的成绩
[image: ]
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